
"',',, I ■ 



l--/ : : 






••- - 



» 7 



sun 



nEra 



r 



* i 



n 



■ » 



i4 







•5^J*S 



o 






■5 - a* 



. # 



V. 



1» 



';'::-■ :;■ --■::: :■: ::■ v •:•■ • :: 



'h B 



1 



» 



id 



» 






i 



■ 
I 



■ 






- . 



■ 



I 



' - Hi 



'CJ™'* J! 




!: 'v:--: : ""' ■•• ■:! '': 










Commodore 



■ 



lb 



■ I 



m*L 



3*ftT 






i^Ufci 



"- . 



■ ■■' . 






*~i 



, ; . ■ - ■-..;; 









I - 







u* 



cwli :f " 



H J: 

i ::: -: ' ::■: ::. 



. 



i 



■Mi 



■i - J 












- 



V^'-i^^ 



AMIGA CD 3a Game Machine 



System 



oame-Controller 




HF-Modulatorkabel 



Netzteil 



Orientieren Sie sich nach 
den Piktogrammen am 
Seitenrand: 

Pikiogramm fur schneilen 
AnschluB und einfache Video- 
und Audto-Konfiguration 

TV-Piktogramm fur den 
AnschluB an ein S-Video- 
Oder Composite-Femseh- 



Audiokabel 



Lautsprecher-Piktogramm 
fur zusatzliche Audio-, 
Anschliisse und 
Lautstarkeregelung 



Game-Confroiler-Piktogramm 
fur den AnschluB des 
Game-Controilers 



Netzstecker-Piktograrnm 
fur den AnschluB an das 
i Stromnetz und das 
Einsch,alten.des Sysfems 



CD-Piktogramm fiir 

Anweisungen zur 
Verwendung des Sysfems 



'< 



. 



• 



AnschlieBen eines S-Video- oder Composite-Fernsehgerats - 



Bei Verwendung des Amiga-CD 32 -Systems werden auf alien Femsehgeraten 
lebensechte Bilder angezeigt. Die grofite Bildscharfe ergibt sich jedoch bei 
Verwendung von S-Video- und Composite-Anschliissen. Composite-Anschliisse 
sind auf deutschen Femsehgeraten evtl. auch mit "Video" (DIN-Buchse), 
"SCART" oder "FBAS" bezeichnet. Lesen Sie in der Dokumentation zu Ihrem 
Fernsehgerat nach, ob es sich um ein Gerat handelt, das S-Video- bzw. 
Composite-Video-Anschlussebereitstellt. 



a 



Erwerben Sie zur Verwendung von Composite- 
Video im Fachhandel ein Composite-Video-Kabel, 
das an beiden Enden mit Cinch-Steckern ausgestat- 
tet ist, bzw. auf Femseherseite den passenden 
Stecker tragt, z. B. S-Video- oder DIN. Stecken Sie 
ein Ende des Kabels in die gelbe Buchse unterhalb 
des Piktogramms ■ und das andere Ende in den 
entsprechenden AnschluB des Femsehgerats/- 
Monitors. 



= S-Video 




zum 
TV 



Erwerben Sie zur Verwendung 
des S-Video-Anschlusses im 
Fachhandel ein S-Video-Kabel, das 
an beiden Enden mit 4 poligen Mini- 
DIN-Steckem ausgestattet ist. Stecken 
Sie ein Ende das Kabels in die Buchse unter- 
halb des Piktogramms B und das andere 
Ende in den entsprechenden AnschluB des 
Fernsehgerats/Monitors. 
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Composite- 
Video 




AnschlieBen eines S-Video- oder Composite-Fernsehgerats ^ 



Bei Verwendung des Amiga-CD 32 -Systems werden auf alien Fernsehgeraten 
lebensechte Bilder angezeigt. Die grdBte Bildscharfe ergibt sich jedoch bei 
Verwendung von S-Video- und Composite-Anschliissen. Composite-Anschlusse 
sind auf deutschen Fernsehgeraten evtl. auch mit "Video" (DIN-Buchse), 
"SCART" oder "FBAS" bezeichnet. Lesen Sie in der Doku mentation zu Ihrem 
Fernsehgerat nach, ob es sich urn ein Gerat handelt, das S-Video- bzw. 
Composite-Video-Anschlussebereitstellt. 
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Erwerben Sie zur Verwendung von Composite- 
Video im Fachhandel ein Composite-Video-Kabel, 
das an beiden Enden mit Cinch-Steckern ausgestat- 
tet ist, bzw. auf Femseherseite den passenden 
Stecker tragt, z. B. S-Video- oder DIN. Stecken Sie 
ein Ende des Kabels in die gelbe Buchse unterhalb 
des Piktogramms (§0 und das andere Ende in den 
entsprechenden AnschluB des Fernsehgerats/- 
Monitors. 



i i 



= S-Video 
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zum 
TV 



Erwerben Sie zur Verwendung 
des S-Video-Anschlusses im 
Fachhandel ein S-Video-Kabel, das 
an beiden Enden mit 4 poligen Mini- 
DIN-Steckern ausgestattet ist. Stecken 
Sie ein Ende das Kabels in die Buchse unter- 
halb des Piktogramms E3 und das andere 
Ende in den entsprechenden AnschluB des 
Fernsehgerats/Monitors. 






Composite- 
Video 



zum 
TV 




1=^ Tonverbindung 



Wenn Sie zum AnschuB des Fernsehgerats das 
mitgelteferte HF-IVIodutatorkabel verwenden, ist 
kiinseparater AudiG-AnscNuB erfarderlicfv 
Ansonsten 1st folgendes zu beachten: 
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Bei Verwendung eines Mono- 
Fernsehgerats stecken Sie nur den 
weiBen Stecker in die weiBe Buchse 
unterhalb des Piktogramms * L . 
SchlieBen Sie das andere Kabel nicht 
an. Stecken Sie das andere Ende des 
weiBen Kabels in den entsprechenden 
AnschluB des Fernsehgerats. 



zum Stereo- 
gerat bzw. 
-fernseher 
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+ 
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Bei Verwendung eines Stereo-Fernsehgerats schlieBen 

Sie Ihr System mit Hilfe der mit Ihrem System gelieferten 

Lautsprecherkabel an. Stecken Sie den weiBen Stecker am einen Ende des Kabels in die weiBe Buchse unterhalb des 

Piktogramms >v und den anderen Stecker in die rote Buchse unter dem Piktogramm „■< . SchlieBen Sie die anderen 

Enden des Kabels an Ihr Fernsehgerat an. 




! 



Tonverbindung l A^ 



Sollen Lautsprecher mit eigenem Netzteil bzw. ein 
Stereogerat verwendet werden, um die Mono-Ausgabe 
des Fernsehers zu ersetzen, schlieBen Sie diese mit 
Hilfe des mitgelieferten Stereo-Kabels an. Stellen Sie 
die Lautstarke am Femsehgerat auf Null ein. 





Commodore 



AMIGA CD 32 
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Bei Verwendung eines Kopfhorers stecken Sie 
das AnschluBkabel in die Buchse oberhalb 
des Piktogramms C\ . 



Dient nur zur 

Lautstarke- 

regelung der 

Kopfhbrer 



zum ^|| 
Kopfhbrer ^ 




Obfl AnschlieRen eines Game-Controllers 



Schalten Sie das Gerat aus, bevor Sie einert Game-Controller, 
eine Maus oder einen Joystick anschlieBen bzw. entfernen! 



S AUX 



Bei Verwendung einer 
Tastatur bzw. eines 
anderen Gerats schlieBen 
Sie diese(s) an die Buchse 
AUX an. 



SchlieBen Sie den 

Game-Controller an 

Buchse 1 an 



Bei Verwendung eines zweiten 
Game-Controllers, einer zweiten 
Maus bzw. eines zweiten Joysticks 
schlieBen Sie diese(n) an die Buchse 
oberhalb des Piktogramms 2 an. 




Einschalten des Systems 



SchlieBen Sre das Netzteil erst nach ordnungsgemaBem AnsehluB 
des Fernsehgerats, des Tongerits und des Game-Controllers an. 



Uberprufen Sie den 

ordnungsgemaBen AnschluB 

des Netzteils 



(1) 



a 
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Drucken Sie zum 

Einschalten des 

Systems den 

Netzschalter 



AMIGA 



32 



Drucken Sie die 

Reset-Taste, urn 

das System neu 

zu starten 



t 




m 




1st das System 

eingeschaltet, 

leuchtet die Netz- 

kontrolleuchte 



Wahrend das 

System Daten 

von einer CD 

liest, leuchtet die 

CD-Kontroll- 

leuchte 



SchlieBen Sie das 

Netzteil an eine 

Netzsteckdose an 



Einlegen einer CD 



Offnen Sie die Abdeckung des Laufwerks. Fassen Sie die CD am Rand 
und legen Sie sie vorsichtig ein. Dabei mul3 das Etikett nach oben 
zeigen. Wenn Sie die Abdeckung schlieBen, beginnt sich die CD zu 
drehen. Zum Wechseln einer CD miissen Sie lediglich die Abdeckung 
offnen. Die CD wird angehalten, und Sie konnen eine andere CD 
einlegen. Nach dem SchlieBen der Abdeckung startet das System. 








Wenn Sie ein Amiga-CD 32 -Spiel eingelegt 
haben, erscheint wahrend des Ladevorgangs 
das Logo. 







Danach beginnt das Spiel. 

Wenn Sie eine Audio-CD in das Laufwerk 
einlegen, erscheint die Anzeige fur die 
Audio-Steuerung. 

Wurde uberhaupt keine CD in das Laufwerk 
eingelegt, erscheint das Amiga-CD 32 -Logo. 



Verwenden Sie fur Spiele-CDs den Game-Controller 



Da sich bei jedem Spiel die Funktionen der Game-Controller-Tasten unterscheiden, empfiehlt es sich, die jeweiligen 
Spielanleitungen sorgfaltig zu lesen. Bei den meisten Spielen haben die Tasten folgende Funktionen: 



Richtungstaste 



Bewegen Sie Zeichen oder 
Objekte uber den 
Bildschirm, indem Sie die 
Richtungstaste an der 
oberen, unteren, rechten 
und linken Kante drucken. 



Funktionstasten links 
und rechts 




Spiel- 
steuerung 



Auswahlen oder 
Feuern 



Abspielen von Audio-CDs 



Audio-CDs konnen mit dem Amiga CD 32 auf zwei Arten abgespielt werden, und zwar uber den Game-Controller oder uber die 
Audio-Anzeige. Am einfachsten ist es, die entsprechende Taste des Game-Controllers zu driicken. Die den Tasten zugeordneten 
Funktionssymbole entsprechen denen auf dem Bildschirm. Der andere Weg besteht darin, das entsprechende Feld auf der 
Arizeige hervorzuheben und die rote Taste zu driicken. Mit der schwarzen Richtungstaste konnen Sie die Hervorhebung uber den 
Bildschirm bewegen. 



Bewegen 



Zeitanzeige 



Rucklauf 



Zufalls- 
reihenfolge 



Vorlauf 




Spurreihenfolgeanzeige 



Pause 

oder 

Abspielen 



Auswahlen 



Alles 

wiederholen 




Vorlauf 



Stopp 



Zeitmodus 



Rucklauf 



Stopp 



Pause 

oder 

Abspielen 



Alles 
wiederholen 



Abspielen von Audio-CDs 



ii ► 



a 



►► 
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Disc abspielen oder anhalten (Pause). 
Abspielen beenden (Stopp). 

Wahlen Sie die hervorgehobene Funktion oder die gewiin- 
schte Spur aus, indem Sie die Auswahltaste driicken. 

Alles auswahlen — Die ausgewahlten Spuren werden 
wiederholt, bis die Taste erneut gedruckt wird. 

Zufallsreihenfolge — Die Spuren werden in zufalliger 
Reihenfolge abgespielt. Durch Drucken der Taste Stopp 
wird die herkommliche Reihenfolge wiederhergestellt. 

Vorlauf — Durch einmaliges Drucken wird zur nachsten 
Spur gewechselt. Wenn Sie die Taste gedruckt halten, 
wird schnell vorgespult. 

Rucklauf — Durch einmaliges Drucken wird zur vorherigen 
Spur gewechselt. Wenn Sie die Taste gedruckt halten, 
wird schnell zuruckgespult. 

Vorschau — Jede ausgewahlte Spur wird zehn Sekunden 
angespielt. Durch erneutes Drucken der Taste Vorschau 
wird das Anspielen beendet und alle Spuren gespielt. 

In der Zeitanzeige erscheinen folgende Informationen: 

• Die gesamte Spielzeit, wenn die Disc angehalten wurde. 

• Die bereits gespielte oder noch verbleibende Zeit 
(je nach getroffener Auswahl) im Zeitmodusfeld. 



1*1*5 Der Zeitmodus legt test, welche Informationen in der 

Zeitanzeige erscheinen. Mit der Auswahltaste konnen Sie 
die verschiedenen Moglichkeiten anwahlen. 

h- ; Zeit, die seit dem Beginn des Abspielens einer CD 
vergangen ist 

*g Zeit, die seit dem Beginn des Abspielens einer Spur 
vergangen ist 

E*E3 Verbleibende Zeit einer Spur 

E3 Verbleibende Zeit auf einer CD 



Die aktuelle Spumummer wird angezeigt, wenn eine CD 
abgespielt wird. 

Spurreihenfolgeanzeige — Diese Ubersicht zeigt die 
vorhandenen Spuren an. Durch das Drucken der Taste 
Abspielen werden automatisch alle Spuren ausgewahlt. 
Sollen nur bestimmte Spuren gespielt werden, bewegen Sie 
den Auswahlbalken auf diese Spur und drucken Sie die 
Taste Abspielen. Durch zweimaliges Drucken der Taste 
Stopp wird die Spurreihenfolgeanzeige wieder in den 
Ausgangszustand zuruckgesetzt. 



Eftffl Erscheint nur bei einer CD+G-Disc. Drucken Sie die 
Auswahltaste, urn zwischen Anzeige und Grafiken zu 
wechseln. Alle Funktionen des Game-Controllers sind auch 
fur CD+G-Discs gultig. 



Erscheint bei Verwendung einer CD+MIDI-Disc unter der 
Zeitanzeige. 



Bildschirm fur die Auswahl der Landessprache 



Wenn das Logo angezeigt wird, drucken Sie die blaue Taste, um den 
Bildschirm fur die Auswahl der Landessprache auszuwahlen. 




Mit dem Amiga CD 32 konnen Sie Ihre 
bevorzugte Sprache auswahlen. Diese 
Auswahl mussen Sie nur einmal treffen. 

1st die gewiinschte Landessprache ver- 
fugbar, wird das Spiel in dieser Sprache 
geladen. Andemfalls, erscheinen die 
Menus in der entsprechenden Origi- 
nalsprache. 

Mit der Richtungstaste konnen Sie die 
Liste der verfiigbaren Sprachen durch- 
blattem. 

Befindet sich der Auswahlbalken auf der 
gewunschten Sprache, drucken Sie die 
rote Taste, um zur Anzeige mit dem Logo 
zuruckzukehren. 



Wenn das Logo angezeigt wird, 
drucken Sie die rote Taste, um den 
Bildschirm zur Sperre von 
Informationen aufzurufen. 



Sperren von Spielinformationen 



Name des 

Spiels 



Anzahl der belegten 
Speichereinheiten 



Der Amiga CD 32 kann bis zu 100 
Spielinformationen speichern. Jede 
Spielinformation belegt Speicher- 
einheiten. Sind alle Speicher- 
einheiten belegt, werden die 
altesten Daten durch die neuen 
ersetzt. 

Sollen altere Spielinformationen 
(z. B. Ergebnislisten, Konfigu- 
rationsparameter, Spielstufen) 
geschutzt und somit nicht 
iiberschrieben werden, 
konnen Sie diese auf diesem 
Bildschirm sperren. 



Gesperrt 



Ausgewahlt 



Nicht 
gesperrt 



A Ganna Force-HOCHSTNERT 1 
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Anzahl der nicht 

gesperrten 
Speichereinheiten 
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Anzahl der 

gesperrten 

Speichereinheiten 



Wollen Sie ein Spielergebnis oder eine Spielstufe sperren, heben Sie mit Hilfe der Richtungstaste den Namen des Spiels hervor. Drucken 
Sie die rote Taste, um das Spiel zu sperren. Durch erneutes Drucken wird die Sperre wieder aufgehoben. 1st ein Spiel gesperrt, erscheint 
links vom Namen des Spiels ein Symbol eines Vorhangeschlosses. Durch Drucken der blauen Taste kehren Sie zum Ausgangsbildschirm 
zuruck. Wenn Sie keine Spielergebnisse oder -stufen gespeichert haben, ist die Liste leer. 



